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KONINKLIJKE ALGEMENE VERENIGING VAN VRIENDENCLUBS & FEDES 

 

 
Deelname 
 
enkel de speler/speelster (*) die lid is van onze afdeling mag deelnemen aan de competitie. 

Er is een afzonderlijk kampioenschap voor heren en dames. 

 

(*) de term: speler/speelster zal verder in deze spelregels steeds aangeduid worden als speler 

 

Inschrijvingen 
 
Inschrijvingen ter plaatste vanaf 8:20 tot 8:45 teneinde tijdig te kunnen starten. 

 
Aanvangsuur 
 
Er wordt getracht om de wedstrijden te starten om 9 uur stipt.  

 

Terreinen 
 
De speler die de toss wint mag een buitenterrein kiezen.  

 

Punten en klassement 
 
Er wordt gespeeld op 13 punten; bij winst heeft de winnaar 1 punt en de verliezer 0. 

Bij een bye (niet te wijten aan een forfait) wordt een score toegekend van 13-7.   

Het klassement wordt gemaakt op basis van het aantal behaalde punten en bonuspunten.  

Daarna kan er nog een finale (1° en 2° plaats) en een troostfinale (3° en 4° plaats) worden gespeeld 

(zie wedstrijdformules). 

 

Forfaits 
 
Forfait wordt uitgesproken als de speler vrijwillig het terrein verlaat voor het einde van de match / 

wedstrijddag. 

Zijn club betaalt dan een boete van 10€ aan KAVVV&FEDES vzw; tevens kan er door het bestuur een 

bijkomende strafmaat ten opzichte van de betrokken speler worden uitgesproken.  

Voor het klassement worden de tot dan gespeelde resultaten behouden; de nog te spelen wedstrijden 

worden aanzien als een 13-0 verlies voor de speler die forfait geeft. 

Een forfait wordt niet uitgesproken of kan herroepen worden wanneer heirkracht kan bewezen worden 
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Wedstrijdverloop 
 
Er wordt gespeeld met 3 ballen en de speler die de toss verloor mag opgaan en trekt de cirkel waar 

hij/zij wil en dient enkel rekening te houden met de verplichte afstanden (6 en 10 meter).  

Er wordt tegen de koord gespeeld, uitgezonderd achterkant terrein (> 50 cm).  

De bal is buiten indien meer dan de helft van de bal over de koord gaat.  

Men heeft slechts 1 poging tot het gooien van het werpballetjes (cochonnet). Bij een onreglementaire 

worp legt de tegenspeler de cochonet op een willekeurige plaats.  

De speler die aan de beurt is mag 1 inslag van een eerder gespeelde bal dichtmaken. 

 

Wedstrijdformules 
 
Bij 6 spelers of minder wordt het klassement gemaakt nadat iedereen tegen iedereen heeft gespeeld. 

 

Indien het aantal spelers ligt tussen 7 & 16 wordt er gespeeld in 3 ronden gevolgd door een finale (1° 

en 2° plaats) en een troostfinale (3° en 4° plaats). 

 

Bij 17 deelnemers of meer zijn wordt er gespeeld in 4 ronden gevolgd door een finale (1° en 2° plaats) 

en een troostfinale (3° en 4° plaats). 

 

In de 2 laatste scenario’s wordt de 1° ronde integraal getrokken, vanaf de 2° ronde gebeurt de trekking 

op basis van het aantal overwinningen. 


